 Тематическое планирование 
по дисциплине «Информатика и ИКТ»
10 класс
	№ п/п
	Наименование

разделов и тем
	Максимальная нагрузка учащегося, ч.
	Теоретическое обучение, 

ч.
	Лабораторные и практические работы, 

ч.
	Контрольная работа (тестирование), ч. 
	Самостоятельная, 

ч.

	1
	Архитектура компьютера и защита информации 
	20
	12
	6
	2
	

	2
	Информация. Системы счисления 
	30
	16
	11
	3
	

	3
	Основы логики и логические основы компьютера 
	18
	7
	9
	2
	

	4
	Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование 
	59

	24
	35
	1
	5

	5
	Повторение, подготовка к ЕГЭ 
	7
	0
	7
	
	

	
	Итого
	134
	59
	68
	8
	5


Календарно-тематическое планирование по информатике и ИКТ для 10 класса

140 часов - 35 недель по 4 ч. в неделю
	№
п/п
	Тема
	Кол.  час.
	Элементы содержания
	Требования к уровню подготовки
	Вид контроля.  Измерители
	Д/З
	Дата проведения
	Примечание

	
	
	
	
	
	
	
	План

	факт
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	I
	Архитектура компьютера и защита информации
	20
	
	
	
	
	

	1/1
	Урок безопасности
Информация
	1
	Повторение: правила техники безопасности
	Техника безопасности в кабинете информатики.
	Лекция
	
	3.09
	
	

	2/2
	Магистрально-модульный принцип построения компьютера.
	1
	Магистрально-модульный принцип построения компьютера: шина данных, шина адреса, шина управления, шины периферийных устройств.
	Объяснять магистрально-модульный принцип построения компьютера. Осуществлять тестирование различных устройств компьютера 
	Лекция 
Практическое задание
	§1.1

1.1
	3.09
	
	

	3/3
	Процессор и оперативная память
	1
	Процессор: частота, адресное пространство, разрядность. Оперативная память.
	Оценивать объем памяти, необходимый для хранения информации и скорость передачи информации. Приводить примеры устройств внутренней памяти ПК.
	Опрос

Практическое задание
	§1.2
№1.2-1.5


	5.09
	
	

	4/4
	Л/р. Процессор и визуальная память.
	1
	Тестирование параметров компьютера и сравнение его быстродействия с эталонами. 
	
	Лекция
Практическое задание 
	§1.2

	6.09
	
	

	5/5
	Внешняя память.
	1
	Долговременная память. Магнитный и оптический принципы записи, хранения, считывания информации. Flash-память
	Произвести форматирование и дефрагментацию жесткого диска.
	Опрос

Лекция
	§1.3
	10.09
	
	

	6/6
	Логическая структура носителя информации
	1
	Логическая структура носителя информации. Понятие кластера, файла и папки. Атрибуты файлов. Типы файловых систем. Технология упаковки и распаковки информации,  паролирования для обеспечения защиты информации
	Вычислять  объем файла в различных файловых системах. Форматировать дискету из командной строки. Использовать паролирование для обеспечения защиты информации. Архивировать и разархивировать файлы и папки 
	Практическое задание 
	§1.4.1

№1.9-1.11
	10.09
	
	

	7/7
	Файл и иерархическая файловая система.
	1
	
	
	Опрос

ПР 
	§1.4.2

№12-13
	12.09
	
	

	8/8
	Л/р. Объем файла в различных файловых системах
	1
	
	
	Тестирование Практическое задание
	§1.4.3

№1.14-1.15
	13.09
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	9/9
	Назначение и состав операционной системы.
	1
	Операционная система: назначение и состав. Виды ОС. 
	Функции ОС. Приводить примеры ОС.
	Опрос

Лекция Практическое задание
	§1.5.1
№1.16-1.17
	17.09
	
	

	10/10
	Загрузка операционной системы.
	1
	Загрузка операционной системы. Программная обработка данных.
	Сущность программного управления работой компьютера. Состав операционной системы.
	Опрос

Лекция Практическое задание
	§1.5.2
№1.16-1.17
	17.09
	
	

	11/11
	Л/р. Архивация файлов
	1
	Определение размера файла в различных файловых системах.
	Определение размера файла в различных файловых системах.
	Практическое задание
	№ 1.3
	19.09
	
	

	12/12
	Тест №1. Архитектура компьютера
	1
	Архитектура компьютера
	Демонстрация знаний по теме
	Тестирование
	
	20.09
	
	

	13/13
	Вредоносные программы и антивирусные программы.
	1
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы. 
	Знать типы вирусов в ПК, меры профилактики антивирусные программы. 
	Опрос

Лекция
	§1.6.1


	24.09
	
	

	14/14
	Компьютерные вирусы и защита от них. 
	1
	Компьютерные вирусы и защита от них. 
	Практическое задание: Защита от компьютерных вирусов
	Опрос

Лекция 
	§1.6.2

№18,19
	24.09
	
	

	15/15
	Сетевые черви и защита от них.
	1
	Сетевые черви и защита от них.
	Практическое задание «Защита от сетевых червей».
	Опрос

Лекция 
	§1.6.3

№1.20
	26.09
	
	

	16/16
	Спам и защита от него.
	1
	Спам и защита от него.
	Практическое задание «Защита от спама».
	Опрос

Лекция 
	§1.6.6

№1.24
	27.09
	
	

	17/17
	Л/р. Защита от троянских программ.
	1
	Троянские программы и защита от них.
	Практическое задание «Защита от троянских программ».
	Опрос

Лекция 
	§1.6.4

№1.21
	1.10
	
	

	18/18
	Л/р. Защита от рекламных и шпионских программ. 
	1
	Рекламные и шпионские программы и защита от них. 
	Практическое задание «Защита от рекламных и шпионских программ».
	Опрос

Лекция 

	§1.6.5

№1.22,1.23
	1.10
	
	

	19/19
	Л/р. Защита от файлов cookies. 
	1
	Хакерские утилиты и защита от них. 
	Практическое задание:  Настройка межсетевого экрана
	Опрос

Лекция 
	§1.6.7

№1.25
	3.10
	
	

	20/20
	Тест №2. Защита информации.
	1
	Защита информации
	Демонстрация знаний по теме.
	Тестирование, или зачетная практическая работа
	
	4.10
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	II
	Информация. Системы счисления
	30
	
	
	
	
	

	21/1
	Информация в физике и биологии
	1
	Понятие и виды информации, информационного  взрыва. Информация в физике, биоло-гии
	Знать понятие и  виды информации. 
	Лекция
	§2.1.1-2.1.2
	8.10
	
	

	22/2
	Информация в общественных науках и кибернетике
	1
	Иметь понятие социально значимых свойств информации
	Знать пути и способы передачи информации.
	Лекция
	§2.1.3-2.1.4
	8.10
	
	

	23/3
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. 
	1
	Единицы измерения информации.
	Уметь определять количество информации.
	Практикум на ПК, решение задач
	§2.2 Стр. 105
	10.10
	
	

	24/4
	Л/р. Перевод единиц измерения количества информации
	1
	Единицы измерения информации.
	Уметь переводить единицы измерения информации.
	Практикум на ПК, решение задач
	§2.2 Стр. 108
	11.10
	
	

	25/5
	Алфавитный подход к определению количества информации.
	1
	Алфавит, мощность алфавита.
	Практическое задание «Определение количества информации в тексте».
	Решение задач
	§2.3

№2.2
	15.10
	
	

	26/6
	Формулы Шеннона.
	1
	Формула Шеннона.
	Практическое задание. «Определение количества информации».
	Решение задач
	§2.4

№2.3
	15.10
	
	

	27/7
	Л/Р. Определение количества информации
	1
	Определение количества информации
	Практическое задание. «Определение количества информации».
	Практикум на ПК,
	§2.4

№2.3
	17.10
	
	

	28/8
	Количество информации в тексте
	1
	Способы представления сим-вольной информации в памяти ЭВМ (таблицы кодировки, текстовые файлы).
	Знать способы представления символьной информации в памяти ЭВМ.
	Решение задач
	§2.5


	18.10
	
	

	29/9
	Кодирование текстовой, графической и звуковой информации.
	1
	Понятия пиксель, глубина цвета, разрешающая способность. Формула для определения объёма графической информации. Понятие частоты дискретизации звука. Понятие глубины кодирования звука. 
	Формулу для определения объёма графической информации. Понятие частоты дискретизации звука, глубины кодирования звука. Принцип дискретизации, используемый для представления звука в памяти компьютера.
	Решение задач
	§2.5


	22.10
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	30/10
	Хранение информации. 
	1
	Способы хранения информации.
	Знать способы хранения информации.
	Лекция
	§2.6
	22.10
	
	

	31/11
	Тест №3. Количество информации
	1
	Количество информации
	Демонстрация знаний по теме.
	Тестирование
	
	24.10
	
	

	32/12
	Кодирование числовой информации. Системы счисления. 
	1
	Кодирование числовой информации. Системы счисления. 
	Знать виды систем счисления
	Лекция
	§2.7.1
	25.10
	
	

	33/13
	Непозиционные системы счисления.
	1
	Непозиционные системы счисления.
	Умение представить недостатки непозиционных  систем счисления.
	Лекция
	§2.7.1

№2.7
	28.10
	
	

	34/14
	Л/Р. Римская система счисления
	1
	Римская система счисления
	Знать правила перевода чисел в римскую систему счисления и обратно
	Решение задач
	§2.7.1
	28.10
	
	

	35/15
	Перевод чисел из одной системы счисления в другую
	1
	Кодирование числовой информации. Позиционные системы счисления.
	Позиционные системы счисления.
	Решение задач
	§2.7.2

№2.8-2.9
	31.10
	
	

	36/16
	Л/р. Перевод целого 10-ого числа в целое 2-ое, 8-ое, 16-ое числа.
	1
	Перевод целых чисел из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную.
	Практическое задание. «Перевод целого десятичного числа  в целое двоичное, восьмеричное и 16-е числа.
	Решение задач, практикум на ПК
	§2.8.1

№2.10
	11.11
	
	

	37/17
	Л/р. Перевод 10-ой дроби в 2-ую, 8-ую и 16-ую дробь
	1
	Перевод десятичной дроби в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную дроби
	Практическое задание «Перевод десятичной дроби в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную дроби»
	Тестирование 

Решение задач
	§2.8.2

№2.11-2.12
	11.11
	
	

	38/18
	Перевод чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и 16-ю и обратно.
	1
	Перевод чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно.
	Практическое задание.  «Перевод чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и 16-ю и обратно».
	Тестирование Решение задач
	§2.8.3

№2.13
	14.11
	
	

	39/19
	Арифметические операции в позиционных системах счисления.
	1
	Арифметические операции в позиционных системах счисления.
	Знать таблицы арифметических операций в позиционных системах счисления
	Лекция
	§2.9


	15.11
	
	

	40/20
	Л/Р. Арифметика в позиционных системах счисления
	1
	Арифметические операции в позиционных системах счисления.
	Уметь выполнять арифметические операции в позиционных системах счисления
	Решение задач практикум на ПК
	§2.9

№2.14
	19.11
	
	

	41/21
	Тест №4. Системы счисления
	1
	Системы счисления
	Демонстрация знаний по теме.
	Тестирование.
	
	19.11
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	42/22
	Представление чисел в компьютере. 
	1
	Представление чисел в компьютере. 
	Уметь вычислять дополнительный код числа с использованием обратного кода
	Решение задач
	§2.10.1


	21.11
	
	

	43/23
	Представление чисел в формате с фиксированной запятой.
	1
	Представление чисел в формате с фиксированной запятой. 
	Практическое задание. «Диапазон хранения целых неотрицательных чисел».
	Решение задач 
	§2.10.1

	22.11
	
	

	44/24
	Л/р. Диапазон хранения целых неотрицательных чисел.
	1
	Представление целых чисел со знаком и больших целых чисел со знаком
	Практическое задание «Диапазон хранения целых чисел со знаком и больших целых чисел со знаком».
	Практическое занятие 
	§2.10.1№2.15
	26.11
	
	

	45/25
	Л/Р. Арифметические операции с числами в формате с фиксирован-ной запятой.
	1
	Представление чисел в формате с фиксированной запятой, арифметические операции
	Уметь представлять числа в формате с фиксированной запятой и выполнять арифметические операции
	Практическое занятие 
	§2.10.1№2.16
	26.11
	
	

	46/26
	Представление чисел в формате с плавающей запятой.
	1
	Представление чисел в формате с плавающей запятой.
	Уметь представлять числа в формате с плавающей запятой.
	Практическое занятие 
	§2.10.2
	28.11
	
	

	47/27
	Л/р. Приведение числа с плавающей запятой к нормальной форме
	1
	Приведение числа с плавающей запятой к нормальной форме
	Практическое задание: При-ведение числа с плавающей запятой к нормальной форме
	Практическое занятие 
	§2.10.2
№2.17
	29.11
	
	

	48/28
	Л/р. Определение максимального числа и его точности
	1
	Определение максимального числа и его точности
	Практическое задание: «Определение максимального числа и его точности».
	Практическое занятие 
	§2.10.2

№2.18
	3.12
	
	

	49/29
	Л/р. Арифметические операции с числами в формате с плавающей запятой
	1
	Арифметические операции с числами в формате с плавающей запятой
	Практическое задание «Арифметические операции с числами в формате с плавающей запятой».
	Практическое занятие 
	§2.10.2

№2.19
	3.12
	
	

	50/30
	Тест №5. Представление чисел в компьютере
	1
	Представление чисел в компьютере
	Уметь представлять знания и умения по данной теме.
	Тестирование.
	
	5.12
	
	

	III
	Основы логики и логические основы компьютера
	18
	
	
	
	
	

	51/1
	Формы мышления. 
	1
	Основные формы мышления. Диаграммы Эйлера-Венна. Формальная логика. Простые и сложные высказывания.
	Знать: Основные формы мышления. Диаграммы Эйлера-Венна. Формальная логика. 
	Лекция
	§3.1


	6.12
	
	

	52/2
	Логические умножение, сложение и отрицание.
	1
	Алгебра логики, логические операции алгебры логики: ИЛИ, И, НЕ.
	Уметь строить таблицы истинности
	Лекция
	§3.2.1

№3.1-3.3
	10.12
	
	

	53/3
	Л/р. Таблицы истинности
	1
	Алгебра логики, логические операции алгебры логики: ИЛИ, И, НЕ.
	Получение таблиц истинности операций логического умножения, сложения и отрицания в Excel
	Практикум на ПК, решение задач
	§3.2.1

№3.4-3.5
	10.12
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	54/4
	Логические выражения и функции.
	1
	Логические выражения.
	Иметь понятие о логических выражениях.
	Лекция Тестирование
	§3.2.2
	12.12
	
	

	55/5
	Л/Р. Определение истинности логических выражений.
	1
	Логические выражения. 
	Практическое задание: Определение истинности логического выражения. 
	Практикум на ПК, решение задач
	§3.2.2

№3.6-3.7
	13.12
	
	

	56/6
	Л/р. Таблица истинности логического выражения
	1
	Таблица истинности логического выражения
	Уметь строить таблицы истинности логических выражений
	Практикум на ПК
	§3.2.3

№3.8
	17.12
	
	

	57/7
	Логические законы. 
	1
	Логические законы и   правила преобразования логических выражений. 
	Знать логические законы и правила преобразования логических выражений. 
	Тестирование Решение задач
	§3.2.4

№3.9-3.10
	17.12
	
	

	58/8
	Л/р. Преобразование логических выражений.
	1
	Преобразование логических выражений.
	Уметь применять законы и аксиомы алгебры логики для  решения логических задач.
	Решение задач
	§3.2.4

№3.11
	19.12
	
	

	59/9
	Л/р. Решение логических задач.
	1
	Решение логических содержательных  задач
	Задание. «Логическая задача».
	Решение задач
	§3.2.5


	20.12
	
	

	60/10
	Тест №6. Основы логики.
	1
	Основы логики.
	Уметь представлять знания и умения по данной теме.
	Тестирование.
	
	24.12
	
	

	61/11
	Логические основы устройства компьютера.
	1
	Функциональные схемы и структурные формулы логических устройств. 
	Применять правила построения комбинационных схем
	Лекция 
	§3.3.1

№3.7-3.8
	24.12
	
	

	62/12
	Л/р. Электрические схемы логических элементов «И», «ИЛИ», «НЕ».
	1
	Электрические схемы логических элементов «И», «ИЛИ», «НЕ».
	Уметь строить электрические схемы логических элементов
	Практикум на ПК
	§3.3.1
	26.12
	
	

	63/13
	Сумматор двоичных чисел.
	1
	Сумматор двоичных чисел.
	Построить сумматор на n-разрядов.
	Лекция
	§3.3.2

№3.10
	27.12
	
	

	64/14
	Л/р. Логические схемы сумматора одноразрядных двоичных чисел.
	1
	Логические схемы полусумматора и сумматора одноразрядных двоичных чисел.
	Уметь рисовать логические схемы полусумматора и сумматора одноразрядных двоичных чисел.
	Практикум на ПК
	§3.3.2
	14.01
	
	

	65/15
	Триггер.
	1
	Моделирование памяти. Триггеры.  
	Задание. В редакторе схем нарисовать логическую схему триггера.
	Лекция 
	§3.3.3

№3.11


	14.01
	
	

	66/16
	Л/р. Логические схемы триггера одноразрядных двоичных чисел.
	1
	Логические схемы триггера одноразрядных двоичных чисел.
	Задание. В редакторе схем нарисовать логическую схему триггера.
	Практикум на ПК
	§3.3.3


	16.01
	
	

	67/17
	Л/р. Решение задач из ЕГЭ. 
	1
	Основы логики и логические основы компьютера.
	Уметь решать задачи по теме.
	Решение задач
	КИМ ЕГЭ
	17.01
	
	

	68/18
	Тест №7. Логические основы ПК.
	1
	Основы логики и логические основы компьютера.
	Демонстрировать знания по теме.
	Тестирование.
	
	21.01
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	IV
	Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование
	59
	
	
	
	
	

	69/1
	Алгоритм и его свойства
	1
	Алгоритм, свойства алгоритма. Блок-схемы алгоритмов.
	Понятие, свойства, назначение, способы записи алгоритма. 
	Тестирование
	§4.1.1

опрос


	21.01
	
	

	70/2
	П/р. Алгоритмические структуры «ветвление» и «выбор» 
	1
	Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор».
	Знать основные элементы языка. Иметь  представление о структуре программы.

Запись алгоритмов линейной, разветвляющейся и циклической структуры. Реализовывать  основные алгоритмические конструкции в виде блок-схем.
	Практикум на ПК

решение задач
	§4.1.2

опрос
	23.01
	
	

	71/3
	П/р. Алгоритмическая структура «цикл»
	1
	Алгоритмическая структура «цикл». Цикл со счетчиком. Цикл с условием. 
	
	Практикум на ПК

Решение задач
	§4.1.3

опрос
	24.01
	
	

	72/4
	История развития языков программирования
	1
	Машинный язык. Ассемблер. Языки программирования высокого уровня, объектно-ориентированного программирования.
	Знать историю развития языков программирования
	Лекция
	§4.2
	28.01
	
	

	73/5
	Объекты: свойства и методы
	1
	Объекты. Классы объектов. Свойства объектов. Методы объектов.
	Иметь понятие об объектах. Знать свойства объектов. Методы объектов.
	Лекция
	§4.3.1
	28.01
	
	

	74/6
	События
	1
	События. Обработчик события. 
	Иметь понятие о событиях, обработчике событий.
	Практикум на ПК
	§4.3.2
	30.01
	
	

	75/7
	Проекты и приложения
	1
	Проект. Решения. Интерпретаторы и компиляторы.  Этапы разработки проектов.
	Знать этапы разработки проектов
	Практикум на ПК
	§4.3.3
	31.01
	
	

	76/8
	Система объектно-ориентированного программирования
	1
	Окно системы программирования. Консольное приложение. 
	Различать различные интегрированные среды разработки языков 
	Лекция
	§4.4.1
	4.02
	
	

	77/9
	П/р.  «Консольное приложение»
	1
	Консольное приложение. Создание консольного приложения на языке программирования.
	Проект «Консольное приложение»
	Практикум на ПК
	§4.4.2
	4.02
	
	

	78/10
	Переменные
	1
	Тип переменной. Имя переменной. Присваивание переменным значений. 
	Иметь понятие о переменных
	Лекция
	§4.6
	6.02
	
	

	79/11
	П/р «Переменные». Создание вкладок
	1
	Создание графического интерфейса и вкладок проекта. 
	Проект «Переменные». Создание вкладок
	Практикум на ПК
	§4.6
	7.02
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	80/12
	С/р «Переменные». Создание программного кода 
	1
	Создание программного кода проекта на языке программирования. 
	Проект «Переменные». Создание программного кода 
	Практикум на ПК
	§4.6
	11.02
	
	

	81/13
	Графический интерфейс.
	1
	Форма. Элементы управления. Автоматическая генерация кода элементов графического интерфейса. 
	Иметь понятие о графическом интерфейсе
	Лекция
	§4.7
	1102
	
	

	82/14
	П/р «Отметка». Создание графического интерфейса
	1
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.
	Проект «Отметка». Создание графического интерфейса
	Практикум на ПК
	§4.7
	13.02
	
	

	83/15
	П/р «Отметка». Создание программного кода. 
	1
	Создание программного кода проекта на языке программирования. Запуск проекта
	Проект «Отметка». Создание программного кода. 
	Практикум на ПК
	§4.7

	14.02
	
	

	84/16
	Пространство имен .NET
	1
	Пространство имен .NET. Функции преобразования типов. 
	Иметь понятие о пространстве  имен .NET
	Лекция
	§4.8
	18.02
	
	

	85/17
	Процедуры.
	1
	Вспомогательные алгоритмы. Процедуры. Передача парамет-ров по значению и по ссылке. 
	Решать задачи с использованием пользовательских процедур и функций.
	Лекция
	§4.9.1
	18.02
	
	

	86/18
	П/р «Передача по ссылке и по значению»
	1
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта, программного кода.
	Проект «Передача по ссылке и по значению»
	Практикум на ПК
	§4.9.1
	20.02
	
	

	87/19
	Функции
	1
	Функции в языках программирования.
	Знать функции в языках программирования.
	Лекция
	§4.9.2
	21.02
	
	

	88/20
	П/р «Функция»
	1
	Создание графического интерфейса, программного кода.
	Проект «Функция»
	Практикум на ПК
	§4.9.2
	25.02
	
	

	89/21
	Итерация и рекурсия
	1
	Рекурсивная функция. Факториал. Итерация. 
	Знать рекурсивную функцию, факториал, итерацию.
	Лекция
	§4.10
	25.02
	
	

	90/22
	П/р «Факториал (итерация)» 
	1
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.
	Проект «Факториал (итерация)» 
	Практикум на ПК
	§4.10
	27.02
	
	

	91/23
	С/р «Факториал (рекурсия)»
	1
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.
	Проект «Факториал (рекурсия)»
	Практикум на ПК
	§4.10
	28.02
	
	

	92/24
	Алгоритм перевода целых чисел.
	1
	Алгоритм перевода целых чисел в другие системы счисления.
	Знать алгоритм перевода целых чисел.
	Лекция
	§4.12.1
	4.03
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	93/25
	П/р «Перевод целых чисел» 
	1
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.
	Проект «Перевод целых чисел» 
	Практикум на ПК
	§4.12.1
	4.03
	
	

	94/26
	Алгоритм перевода дробных чисел
	1
	Алгоритм перевода дробных  чисел в другие системы счисления
	Знать алгоритм перевода дробных чисел
	Лекция
	§4.12.2
	6.03
	
	

	95/27
	П/р «Перевод дробных чисел»
	1
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.
	Проект «Перевод дробных чисел»
	Практикум на ПК
	§4.12.2
	7.03
	
	

	96/28
	Графика в языке программирования
	1
	Область рисования. Графические методы.
	Графика в языке программирования
	Лекция
	§4.13.1

	11.03
	
	

	97/29
	П/р «Графический редактор» Создание графического интерфейса
	1
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.
	Проект «Графический редактор». Создание графического интерфейса
	Практикум на ПК
	§4.13.1

	11.03
	
	

	98/30
	П/р «Графический редактор» Создание программного кода
	1
	Создание программного кода проекта. 
	Проект «Графический редактор». Создание программного кода
	Практикум на ПК
	§4.13.1

	13.03
	
	

	99/31
	П/р Треугольник. Создание графического интерфейса»
	1
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.
	Проект «Треугольник. Создание графического интерфейса»
	Практикум на ПК


	§4.13.2

	14.03
	
	

	100/32
	С/р Треугольник. Создание программного кода 
	1
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.
	Проект «Треугольник. Создание программного кода» 
	Практикум на ПК
	§4.13.2

	18.03
	
	

	101/33
	Компьютерная и математическая системы координат
	1
	Компьютерная система координат. Преобразование компьютерной системы координат в математическую.
	Иметь понятие о компьютерной и математической системе координат.
	Лекция
	§4.13.3
	18.03
	
	

	102/34
	П/р «Система координат»
	1
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса  и программного кода проекта.
	Проект «Система координат»
	Практикум на ПК
	§4.13.3
	20.03
	
	

	103/35
	Анимация
	1
	Создание анимации средствами языка программирования. 
	Иметь понятие об анимации.
	Лекция
	§4.13.4
	21.03
	
	

	105/36
	П/р «Часы. Создание графического интерфейса »
	1
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.
	Проект «Часы. Создание графического интерфейса »
	Практикум на ПК
	§4.13.4
	1.04
	
	

	106/37
	П/р «Часы. Создание программного кода » 
	1
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.
	Проект «Часы. Создание программного кода » 
	Практикум на ПК
	§4.13.4
	1.04
	
	

	107/38
	Модульный принцип построения решений и проектов
	1
	Решения и проекты. Программные модули форм. Область видимости процедур. 
	Иметь понятие о модульном принципе построения решений и проектов
	Лекция
	§4.14
	3.04
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	108/39
	П/р «Домики». Создание графического интерфейса.
	1
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.
	Проект «Домики». Создание графического интерфейса.
	Практикум на ПК
	§4.14
	4.04
	
	

	109/40
	П/р «Домики». Создание программного кода. 
	1
	Создание программного кода проекта. 
	Проект «Домики». Создание программного кода. 
	Практикум на ПК
	§4.14
	8.04
	
	

	110/41
	Чтение и запись данных в файлы
	1
	Файлы последовательного и произвольного доступа. Чтение и запись данных в файлы. 
	Уметь читать и записывать данные в файлы.
	Лекция
	§4.15
	8.04
	
	

	111/42
	Массивы. Заполнение массивов
	1
	Типы массивов и объявление массивов. Заполнение массива. 
	Обрабатывать числовые массивы. Решать задачи с табличной организацией числовых данных.
	Лекция
	§4.16.1
	10.04
	
	

	112/43
	П/р «Заполнение массива». Создание графического интерфейса.
	1
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.
	Способы заполнения и вывод элементов массива. Поиск данных в массиве.
	Практикум на ПК
	§4.16.1
	11.04
	
	

	113/44
	С/р «Заполнение массива». Создание программного кода.
	1
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.
	Уметь создавать программный код проекта.
	Практикум на ПК
	§4.16.1
	15.04
	
	

	114/45
	Поиск элемента в массивах
	1
	Поиск максимального или минимального элемента.
	Способы обработки массивов.
	Лекция
	§4.16.2
	15.04
	
	

	115/46
	П/р «Поиск в массиве». Создание графического интерфейса.
	1
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.
	Проект «Поиск в массиве». Создание графического интерфейса.
	Практикум на ПК
	§4.16.2
	17.04
	
	

	116/47
	П/р «Поиск в массиве». Создание программного кода
	1
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.
	Проект «Поиск в массиве».  Создание программного кода
	Практикум на ПК
	§4.16.2
	18.04
	
	

	117/48
	Сортировка числовых массивов
	1
	Алгоритмы  сортировки числовых массивов. 
	Знать алгоритмы  сортировки числовых массивов.
	Лекция
	§4.16.3
	22.04
	
	

	118/49
	П/р «Сортировка числового массива». 
	1
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.
	Проект «Сортировка числового массива». Создание графического интерфейса.
	Практикум на ПК
	§4.16.3
	22.04
	
	

	119/50
	П/р «Сортировка числового массива». 
	1
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.
	Проект «Сортировка числового массива». Создание программного кода.
	Практикум на ПК
	§4.16.3
	24.04
	
	

	120/51
	Сортировка строковых массивов
	1
	Алгоритмы  сортировки строковых  массивов. 
	Знать алгоритмы  сортировки строковых  массивов.
	Лекция
	§4.16.4
	25.04
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	121/52
	П/р «Сортировка строкового массива».
	1
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.
	Проект «Сортировка строкового массива».
	Практикум на ПК
	§4.16.4
	29.04
	
	

	122/53
	П/р «Сортировка строкового массива».
	1
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.
	Проект «Сортировка строкового массива».
	Практикум на ПК
	§4.16.4
	29.04
	
	

	123/54
	 С/р №4.1 «Визуализация сортировки числового массива». 
	1
	Визуализация сортировки числового массива
	Проект «Визуализация сортировки числового массива».
	Практикум на ПК
	ПР №4.1
	6.05
	
	

	124/55
	Контрольная работа  «Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование»
	1
	Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование. Решение задач.
	Уметь решать задачи по теме.
	КР
	
	8.05
	
	

	125/56
	П/р №4.2  «Тест».  Создание графического интерфейса.
	1
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.
	Проект «Тест».  Создание графического интерфейса.
	Практикум на ПК
	
	13.05
	
	

	126/57
	П/р «Тест». Создание программного кода
	1
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.
	Проект «Тест». Создание программного кода.
	Практикум на ПК
	ПР №4.2  
	13.05
	
	

	128/58
	П/р №4.3  «Шифровка и дешифровка». Создание графического интерфейса.
	1
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.
	Проект «Шифровка и дешифровка».
	Практикум на ПК
	
	15.05
	
	

	129/59
	П/р «Шифровка и дешифровка». Создание программного кода
	1
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.
	Проект «Шифровка и дешифровка».
	Практикум на ПК
	ПР №4.3  
	16.05
	
	

	V
	Повторение, подготовка к ЕГЭ
	7
	
	
	
	
	

	130/1
	Информация
	1
	Информация 
	Уметь решать задания в формате ЕГЭ по теме.
	Решение задач ЕГЭ
	
	20.05
	
	

	131/2
	Системы счисления  
	1
	Системы счисления  
	Уметь решать задания в формате ЕГЭ по теме.
	Решение задач ЕГЭ
	
	20.05
	
	

	132/3
	Архитектура компьютера и защита информации 
	1
	Архитектура компьютера и защита информации 
	Уметь решать задания в формате ЕГЭ по теме.
	Решение задач ЕГЭ
	
	22.05
	
	

	133/4
	Основы логики и логические основы компьютера 
	1
	Основы логики и логические основы компьютера 
	Уметь решать задания в формате ЕГЭ по теме.
	Решение задач ЕГЭ
	
	23.05
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	134/5
	Алгоритмизация 
	1
	Алгоритмизация 
	Уметь решать задания в формате ЕГЭ по теме.
	Решение задач ЕГЭ
	
	27.05
	
	

	135/6
	Программирование
	1
	Программирование
	Уметь решать задания в формате ЕГЭ по теме.
	Решение задач ЕГЭ
	
	27.05
	
	

	136/7
	Кодирование информации
	1
	Кодирование информации
	Уметь решать задания в формате ЕГЭ по теме.
	Решение задач ЕГЭ
	
	29.05
	
	


РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

по информатике и ИКТ для 10 класса 

Пояснительная записка
Рабочая программа курса для информационно-технологического профиля составлена на основе федерального компонента государственного стандарта среднего (полного) общего образования по информатике и информационно-коммуникационным технологиям на профильном уровне (утверждена приказом Министерством образования РФ от 09.03.04 № 1312), примерной программы среднего (полного) общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» на профильном уровне, кодификатора элементов содержания для составления контрольных измерительных материалов (КИМ) единого государственного экзамена, программы Н.Д.Угриновича для профильного курса. Планирование курса «Информатика и ИКТ» в старшей школе на профильном уровне в соответствие с Федеральным базисным учебным планом рассчитано на 280 часов - по 4 часа в неделю в 10-11 классах. 

Промежуточная аттестация обучающихся проводится в соответствии с Уставом школы в виде рейтингового контроля знаний учащихся. Текущий контроль усвоения учебного материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Программой предусмотрено проведение контрольных работ (тестирования), практических работ и мини-проектов, в том числе: 

· практических работ -  10, 

· мини-проектов – 16,

· контрольных работ – 4.

Учебно-методический комплект:

Изучение курса ориентировано на использование УМК Н.Д. Угриновича. для информационно-технологического и физико-математического профилей:

1. Угринович Н.Д.,  Информатика и ИКТ (профильный уровень): Учебник для 10 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008. 

2. Угринович Н.Д.,  Информатика и ИКТ (профильный уровень): Учебник для 11 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010. 

3. Методическое пособие для учителей «Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе»

4. Windows-CD, содержащий программную поддержку курса и компьютерный практикум для работы в операционной системе Windows
5. Visual Studio-CD (по лицензии Microsoft), содержащий дистрибутивы систем объектно-ориентированного программирования языков Visual Basic .Net, Visual C# и Visual J# 

6. Linux-CD, содержащий операционную систему AltLinux и программную поддержку курса.

